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Câmara Municipal de Niterói
Gabinete do Vereador Leonardo Giordano - PCdoB
Emenda ____/2024 aditiva ao Projeto de Lei Nº 072/2024

Acrescenta a ação Apoio a Projetos de Promoção da Cidade como Polo de Criação e Consumo de Jogos Eletrônicos no anexo prioridades e metas do projeto de lei de diretrizes orçamentárias para o exercício financeiro de 2025.

Art. 1º - Acrescenta a ação Apoio a Projetos de Promoção da Cidade como Polo de Criação e Consumo de Jogos Eletrônicos no anexo prioridades e metas do projeto de lei de diretrizes orçamentárias para o exercício financeiro de 2025:
	PROGRAMA
	136 - Cultura é um Direito

	
	

	CÓDIGO E TÍTULO DA AÇÃO
	Apoio a Projetos de Promoção da Cidade como Polo de Criação e Consumo de Jogos Eletrônicos

	FUNÇÃO  
	Cultura
	Subfunção
	Dif. Cultural

	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA  
	Secretaria Municipal das Culturas

	[bookmark: _gjdgxs]METAS FÍSICO-FINANCEIRAS DA AÇÃO ORÇAMENTÁRIA – ANO 2025

	PRODUTO
	UNIDADE DE MEDIDA
	Meta Física
	Meta Financeira

	
	unidade
	1
	300.000

	VALOR PROPOSTO
	300.000



Art. 2º - Os valores para a execução da ação acima, serão compensados conforme quadro abaixo:
	PROGRAMA
	10 - Cidade Urbanizada

	CÓDIGO E TÍTULO DA AÇÃO
	5071 Revitalização de Praças e Áreas de Lazer

	UNIDADE ORÇAMENTÁRIA  
	Emusa

	META FINANCEIRA PLDO 2025
	54.905.291,49

	VALOR PROPOSTO PARA COMPENSAÇÃO NA EMENDA
	300.000




Leonardo Giordano
VEREADOR
JUSTIFICATIVA:
A indústria dos jogos eletrônicos se destaca como uma das mais proeminentes e múltiplas da economia criativa. Envolvendo música, desenho, pintura, modelagem, fotografia e tantas outras áreas, é setor econômico que já superou a soma dos faturamentos das indústrias cinematográfica e fonográfica em nível global. 
Niterói, com a presença da UFF e, especialmente, com um dos mais renomados polos de estudos de mídias de jogos, o UFF MediaLab, precisa dar destaque à sua potencialidade como área para produção de jogos, convidando estúdios, empreendedores e investidores a aportarem recursos e gerarem emprego e renda na área em nossa cidade. Um evento que possa apresentar a cidade a este perfil de pessoas e, adicionalmente, possa movimentar a cidade como consumidora deste tipo de material cultural faz-se mister para inserirmos a cidade em um novo patamar dentro do cenário nacional e internacional da economia 4.0, ligada à tecnologia, à cultura e criatividade.
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